
Hjältar, drakar och magiska världar II
2 dagar 3 h/dag + 1 dags uppföljning 3/h

En fantasykurs där vi utgår från vad som behövs för att skapa en egen fantasyvärld med en 
sammanhängande historia. Övningarna går ut på att få deltagarna att lära känna sina huvudpersoner,  
skapa en trovärdig fantasyvärld samt en intrig med ett uppdrag, hinder på vägen samt en lösning på 
problemet. Efter två kursdagars skriver man vidare på egen hand och sedan finns en uppföljningsdag 
där man får chansen att visa sin text och diskutera hur skrivandet har gått. 

Dag 1 – Huvudperson/er + fantasyvärld/miljö

”Brainstorma” – vad är fantasy
Föreläsning – ”Vad är specifikt för fantasy?”

• Världen/miljön
• Hjälten/hjältinnan
• Quest
• Ont och gott
• Episk
• Magiska föremål och magi
• Övernaturliga varelser
• Egennamn

Övning - Skapa egennamn 
Övning - Vad gör din huvudperson en ledig dag?
Övning - Skapa en karta över din värld
Övning - Miljöbeskrivning 
Övning – Storystarter

Dag 2 – Intrig

Uppföljning - karta
Uppföljning – storystarter
Övning – skapa en intrig med sagokort
Föreläsning – ”Valen”
Föreläsning – ”Fantasyn och trovärdigheten”
Övning - Magi/magiska föremål
Övning - Kom igång och jobba med din egen berättelse!

Dag 3 – Uppföljning

Övning – Påhittade ord 
Uppföljning – Diskussion kring texterna som skrivits mellan träffarna 
Föreläsning – ”Att komma igång med sitt skrivande”
Övning - Inta borgen

Om du vill veta mer:
anna@bogaloffen.se

www.bogaloffen.se
www.facebook.com/bogaloffen


